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CRIATECH RESIDENCES

O Municipio de Aveiro, através do programa
Aveiro Steam City tem o prazer de anunciar
um programa de residéncias artisticas e
tutoria, que procurara cruzar a
criatividade emergente das areas da
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica, dirigido a programadores
informaticos, eletrotécnica e robdtica,
investigadores, professores, designers,
artistas plasticos, performers, misicos (no
geral, ou musica eletrdnica/eletroacustica,
etc.), arquitetos, estudantes das areas
indicadas, .. (continuar a descricao), ou
outros que encontrem motiva¢ao para
participa¢ao na residéncia, que decorrera
em 3 ciclos, nos anos de 2020, 2021 e 2022.

_ENQUADRAMENTO INSTITUCIONAL




CRIATECH RESIDENCES

_ENQUADRAMENTO INSTITUCIONAL

A(o)s 24 candidata(o)s aceites para o primeiro
ciclo de 2020, beneficiarao de um programa
desenvolvido por professores de 2 instituicgodes
de grande reputa¢ao nacional na area da
criatividade, multimédia e tecnologia, a ESAD
(Escola Superior de Artes e Design) e a UA
(Universidade de Aveiro, complementadas por acao
de tutoria artistica, desenvolvida pelos
reputados Cadie Desbiens-Desmeules e Michael
Dean, ambos Canadianos, cujos projetos na area
das artes digitais tem sido apresentados nos
mais renomados eventos mundiais da area,
nomeadamente, Mutek (em varios paises), Musée
des Beaux-Arts du Canada, Societé des arts
technologiques, Soénar Barcelona (ES), TodaysArt
(NL) ISEA Act Festival (Coreia) Scopitone (FR)
Transart (It) ou Gamma Festival (RU), entre
outros, para além de atividade na area
corporativa em segmentos de ponta, como a Pos-
Produ¢ao Video e de Conteudos, composicao
digital, direcc¢ao de arte e design de efeitos
visuais em cinema e televisao.
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_ENQUADRAMENTO INSTITUCIONAL

Este primeiro ciclo pretende dar preponderancia ao manancial criativo da regiao, e para isso,
chamara a participac¢ao de estudantes de Aveiro e residentes na regiao/distrito de Aveiro.
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As Criatech Residences sao um programa de
residéncia artistica e tutoria que
procurarao cruzar a criatividade emergente
nas areas das STEAM (Science, Technology,
Engeneering, Arts and Mathematics) Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica,

com vista apoiar e desenvolver aptidoes
mistas que unam criatividade e competéncias
digitais, promovendo desta forma a
literacia digital e apoiando empregos
melhor remunerados nesta area, através do
apoio e desenvolvimento de um ecossistema
criativo (arts & design) em harmonia com o
ecossistema das industrias tecnolédgicas
(ICT).
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_MOTE/ CONCEITO

Este programa pretende criar um espa¢o para
desenvolvimento e consolidacao do tecido
criativo da cidade e regiao, proporcionando
experiéncias focadas nas ultimas praticas, que
possam orientar os candidatos escolhidos no
sentido de iniciarem, potenciarem e valorizarem
a sua experiéncia.

Deve promover nos participantes e publico um
aumento de literacia digital e apoiar melhores
empregos e mais bem remunerados, bem como,
desenvolver uma consciéncia coletiva dos
propdsitos - aumento da influéncia da criacao
digital na vida das pessoas, das empresas e do
desenvolvimento artistico.

Palavras Chave

Residéncia Artistica
Tecnologia
Criatividade

Tutoria
Capacitacao
Intercambio

Digital
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A promo¢ao deste projeto de residéncia
destina-se a pessoas ligadas a industrias
criativas ou tecnoldgicas que procurem
desenvolver, reorientar praticas criativas
ou artisticas. Os candidatos, se
escolhidos, podem usar este espa¢o e tempo

para pesquisa, reflexao, networking e / ou
producao de projetos, numa plataforma para
a aprendizagem, experimenta¢ao, discussao,
apresentacao de trabalhos, investigacao e
pesquisa na area da criatividade
tecnoldgica.
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_DESTINATARIOS

Dirigido a

 Estudantes que pretendam desenvolver competéncias de criatividade
digital e tecnoldgica, ou STEAM;

« Jovens que pretendam adquirir ou desenvolver conhecimento e competéncias Palavras Chave
de criatividade digital e tecnoldgica, ou STEAM;

« 1Individuos Artistas, Arquitetos, Musicos, Designhers, ou de outras areas

das industrias criativas que pretendam adquirir ou desenvolver R@SlllenCla
conhecimento e competéncias de criatividade digital e tecnologia, ou :
STEAM: Tutorila

e 1Individuos da area ICT que pretendam adquirir ou desenvolver Capacitacéo
conhecimento e competéncias de criatividade digital e tecnologia, ou o .
STEAM Intercambio

* ou outros, cuja intuito seja participar neste programa e que consigam [)- -_t ]-
demonstrar a sua motiva¢ao e pertinéncia da sua proposta. 181 d

Este programa deve apoiar a conexao entre ecossistemas, nomeadamente o Empr\egabilidade

criativo [Arts & Design] e as ICT, criando relacao entre: : .

- Artistas Diversidade

* Criadores

* C(Cientistas e Técnicos

* Empresas

* Centros de produ¢ao de conhecimento
* Centros de produ¢ao de investigacao
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Este projeto é motivado para a dinamizacg¢ao
da criatividade, o forward thinking, a
experimenta¢ao, as novas aplicacdes e a
explorag¢ao nos seguintes campos:

_INTERVENCAO
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_INTERVENCAO

AI (Inteligéncia Artificial);

Robdética criativa e automacao;

Machine Learning na produ¢ao de conteudos, ou de arte, nas
areas visual e sonora;

Utilizacao de novos equipamentos, aplicag¢des e
instrumentos;

Espacializa¢ao sonora;

Producao Sonora;

Produg¢ao Visual e Efeitos Especiais em conteudos de Video/
Cinema/ Televisao;

Instalag¢bes ou producdao de conteudos nas areas visual e
sonora;

A arquitetura e a cenografia de espag¢os informais e
formais de intervencao;

As experiéncias em performance - Live AV , os AR(Realidade
Aumentada) e VR (Realidade Virtual), os AV live e as
instalacdes, os conteudos imersivos, a utilizacao da luz;
O potencial de cria¢ao de negodcios;

Criacao de parcerias;

A participa¢ao em redes nacionais e internacionais.

Palavras Chave

Forward thinking Técnica

Imaginac¢ao
Ferramentas
Pensar
Fazer

Refletir
Voltar a Fazer
Redes
Parcerias
Realizacao Pessoal
Motivacao
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As CRIATECH RESIDENCES proporcionam uma
oportunidade unica para desenvolver
projetos criativos de base tecnoldgica, com

profissionais de referéncia nacional e
internacional.

_PROGRAMA / FORMA DE ATUAGAO
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_PROGRAMA/ FORMA DE ATUACAO

Adotando praticas que combinam Master Classes, Personal Coaching e Team Development, o
coletivo de profissionais presentes, assegurara a orientacao, o desenvolvimento e a
aplicacao de ferramentas hands-on, que conectando os ecossistemas criativos e
digitais, permitirao uma experiéncia de cocriac¢ao multidisciplinar no ambito do
universo plural da cidade, das diferentes areas criativa dos seus media.

Destina-se a 24 individuos, que se candidatarao e serao selecionados, que deverao ter

mais de 18 anos e que usufruirao de um programa presencial de 60h em 5 semanas, mais as
acdes de acompanhamento a distancia, durante as diversas fases do mesmo.



CRIATECH

_PROGRAMA
_PROPOSTA

RESIDENCES

PROGRAMA (60h)

from Research to Designing and Implementation of Concepts
LANCAMENTO
14/05/2020 9h-13h / 14h - 18h inspirational talks + briefing
15/05/2020 9h - 13h / 14h - 18h brainstorming
16/05/2020 9h-13h / 14h - 18h design targeting + concept generation
ACOMPANHAMENTO
23/05/2020 9h-13h/ 14h - 18h project development
30/05/2020 9h - 13h / 14h - 18h project development
06/06/2020 9h - 13h / 14h - 18h project development
ENCERRAMENTO
12/06/2020 9h - 13h / 14h - 18h visualization
13/05/2020 9h - 13h final presentation
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A chamada aberta tem como objetivo
selecionar 24 individuo para as Criatech
Residences 2020 e procura a
artistas/criadores/coletivos com ambicao
criativa e ideias inovadoras, para
desenvolvimento de projetos na area das
Media Arts.

Este projeto pretende assim, que os
candidatos obtenham ferramentas praticas,
mas também tedricas sobre a produg¢ao de
objetos tecnoldgicos utilizando a
criatividade, que motivem que surjam
projetos artisticos inovadores. Esta é a
oportunidade para criadores emergentes
desenvolverem as suas ideias e praticas a
um nivel elevados, ao mesmo tempo que o
podem fazer com o apoio de mentores de
qualidade excepcional.

_CHAMADA A PARTICIPACAO
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_CHAMADA A PARTICIPACAO

Este projeto pretende mudar a forma de trabalhar dos candidatos aceites. Os projetos em grupo, por si, mudam a
nossa forma de trabalhar, e neste caso, descobrir, explorar, fazer, pensar e refazer em conjunto, criara novas
formas de criatividade, potenciara ideias, sera mais eficiente na resolucao de problemas, melhorar as
competéncias de trabalho em equipa e num sentido mais lato, criara aptiddes de colaborac¢ao e de sentido de
comunidade mais fortes, que poderao ser transpostos para outras situa¢des de vida.

Candidata(o)s e critérios

A(o)s participantes podem ser nacionais e estrangeiros;

A participa¢ao é limitada a maiores de 18 anos; - Sao admitidas todas as areas de expressao artistica;
As candidaturas vencedoras serao integradas no Programa de Residéncias Artisticas 2020, a realizar entre
maio e junho de 2020;

A(o)s participantes devem ter compreensao de portugués e inglés;

Sera avaliada a motivacao apresentada;

Sera avaliada a qualidade dos projetos apresentados em portfdlio;

Sera avaliado o potencial da(o) candidata(o) para usufruir da residéncia otimizando o seu beneficio.
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Chamada a participantes

2019-11-12 Lancamento da Chamada a
Participacao

2019-12-31 Término das Candidaturas
2020-01-31 - Avaliacao de Candidaturas e

defini¢cao dos 24 participantes para a 12
edicao

Comunicacao das candidaturas selecionadas,
por email

2020-05-14 a 2020-06-13 - Implementacao da
Residéncia Artistica e das atividades
Complementares

TEMPO
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ARTISTAS CONVIDADOS
_Cadie Desbiens-Desmeules
_Michael Dean

ACCOES A DESENVOLVER

Mentoring

> 2 vezes nos 5 fins de semana selecionados.
> Disponibilidade por email e Skype, sempre
que possivel e necessario.

Masterclass

Cria¢ao de arte digital usando tecnologia -
TouchDesigner, > com objetivo de criar
conteudos multimédia interativa em tempo real.
https://www.derivative.ca/

Residéncia Artistica
Producao de trabalho em residéncia, para
apresenta¢ao em outubro de 2020

_MENTORING
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_MENTORING
_ARTISTAS CONVIDADOS

_Cadie Desbiens-Desmeules
Artista Visual

Cadie Desbiens-Desmeules é uma artista canadiana cujo trabalho se
situa entre processos de produ¢ao generativos e performances ao
vivo. O seu trabalho geralmente em site-specific ou de instalacao,
compreendendo varias areas ou e na cria¢ao de ambientes imersivos. O
som é tipicamente uma parte essencial do seu processo, exprimindo-se
entre varios media, para proporcionar ao pe¢as onde pretende mostrar
a beelza visual das formas sonoras. As sua abordagem idealiza os
computadores como cooperantes vivos, experimentando um equilibrio
ténue dos comportamentos cadticos produzidos por computadores e o
erro humano.

Em 2008, Desbiens-Desmeules inicia a sua atividade como Push 1 Stop,
para apresentar o seu trabalho em galerias e festivais como o Mutek
(em varios paises), Musée des Beaux-Arts du Canada, Societé des arts
technologiques, Sénar Barcelona (ES), TodaysArt (NL) ISEA Act
Festival (Coreia) Scopitone (FR) Transart (It) ou Gamma Festival
(RU), entre outros.

Exerceu atividade profissional na area da Pos-Producao Video e de
Conteudos, composicao digital , direc¢ao de arte e design de efeitos
visuais em cinema e televisdo.

http://pushlstop.com/
https://vimeo.com/pushlstop
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_MENTORING
_ARTISTAS CONVIDADOS

_Michael Dean
Artista Visual

Michael Dean (n 1989, Canadd) é um compositor e artista multimédia
que trabalha entre processos generativos e performances ao vivo.
Sob o pseudénimo de 'Wiklow', ele cria "um mundo de sons digitais
familiares, com autonomia organica" [MUTEK 2015]. Partindo de uma
estética minimalista, desenvolve ilusdes para criar experiéncias
fisicas e psicoldgicas. A Solo ou em colaborag¢ao, reune conceitos
de arte sonora, tecnologia e novos media na produc¢ao do seu
trabalho.

Ja apresentou o seu trabalho por toda a América do Norte e Europa,
com destaque para a sua presen¢a nos maiores eventos de arte
digitais, como o Sonar Barcelona (Es), MUTEK (em varios paises),
Interpret Festival (Be), MAPP_MTL: Festival International de
Mapping de Montréal (CA), Transart (It) La Société des arts
technologiques (CA) ou ISEA Act Festival (Coreia), além de espagos
de artes contemporaneas, como o Centro de Artes Contemporaneas de
Glasgow e o Conservatorio de Musica de Montreal. Dean é bacharel
em Musica e Ciéncia da Computa¢ao e mestre em Tecnologia da
Musica.

Profissionalmente desenvolveu atividade como assistente de imagem,
direccao artistica, artista de conteudos media e engenheiro de som
em gravacao de eventos.

http://michaeldean.ca/
https://vimeo.com/wiklow/



